
E v a
 Stephan

T E C H N I S C H E  U N D  
S Y S T E M  D E S I G N E R I N

I N F O

Initiatorin des  gamebasierten Bildungsformats 

`barrier breaker´ für Barrierefreiheit & Inklusion 

aufgrund persönlichen Bezugs als Angehörige und 

Teil der Zielgruppe. Kombination aus technischer 

Designexpertise, sozialem Engagement und 

praxiserprobter Bildungsinnovation.

K E N N T N I S S E

Technisches Design / 
Konstruktion Systemische Methoden

Grafik-Design Web-Design

Prototyping Workshop- & Moderationstechnik

A U S B I L D U N G

2024–2025

M a s t e r  i n  S y s t e m  D e s i g n
H o c h s c h u l e  F ü r  T e c h n i k  u n d  W i r t s c h a f t  B e r l i n  

2019-2023

B a c h e l o r  T e c h n i s c h e S  d e s i g n
T e c h n i s c h e  H o c h s c h u l e  I n g o l s t a d t  ( d u a l  b e i  A S A P  G m b H )

2015-2018

A u s b i l d u n g  z u r  
T e c h n i s c h e n  P r o d u k t d e s i g n e r i n
c s i  e n t w i c k l u n g s t e c h n i k  G m b H

E R F A H R U N G

2025 – heute

P r o j e k t e r f a h r u n g :  b a r r i e r  B r e a k e r
I n i t i a t o r i n

∙ Konzeption, Entwicklung und Pilotierung eines
  gamebasierten Bildungsformats
∙ Co-Creation mit Betroffenen, Angehörigen &
  Expert:innen
∙ Mehrere Iterationen & reale Einsätze
∙ Auszeichnungen: Social Impact Award (Finalistin), 
  Universal Design Award (Expert & Consumer)

2015 – 2023

B e r u f s e r f a h r u n g  i n  A u t o m o b i l b r a n c h e
K o n s t r u k t e u r i n  u n d  d u a l e s  S t u d i u m

∙ Industriedesign, Produktgestaltung, 3D-Prototyping
  & technische Umsetzung
∙ Design Thinking & Trendforschung
∙ Visualisierung & Präsentationen

2011 – heute

E h r e n a m t
J u g e n d l e i t e r i n  /  - t r a i n e r i n  &  E i n s a t z k r a f t

∙ Arbeit mit Kindern und Jugendlichen  (4–18 Jahre)
∙ Organisation von Gruppenstunden, Trainings,
  Zeltlagern & Wettkämpfen
∙ Verantwortung, Sicherheits- & Teamarbeit
∙ Ausbildungen: Jugendleiterin, Erwachsenengerechte
  Unterrichtsgestaltung, Ausbilderin Schwimmen,
  Leitungskraft in der Jugendarbeit, Basisqualifikation
  Kinder- und Jugendreisen, Sanitätshelferin,
  Hauskrankenpflege

G R Ü N D U N G S K O M P E T E N Z  
&  W E I T E R B I L D U N G E N

∙ Startup-Sommeruni
∙ Creative Entrepreneurship Week
∙ Gründerinnentage
∙ Social Impact Award – Inkubationsprogramm
∙ Social Impact - Workshops für Soziale Innovationen
  und Gemeinwohlorientierte Unternehmen (SIGU)
∙ Weitere Hochschulinterne & Social-Startup-
  Workshops
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https://www.linkedin.com/in/eva-stephan-design
https://evaste95.wixsite.com/evastephan



